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1. UVODEM

VétSina produktl spolecnosti YAMACO Software je vybavena kromé klasickych
textovych ( tabulky, suméfe) vystupti sestav i grafickou reprezentaci vysledku.
Néstroje pro uzivatelskou tpravu téchto grafi ptedstavuji mocny ndstroj pro uzivatele,
jak si libovolny graf pfizptsobit, zménit, piipadné exportovat pro dal$i pouziti (
podklady pro webové prezentace, dalsi vyuziti v nové vytvarenych dokumentech a
tabulkéch apod.)

2. JAKY JE VZHLED STANDARDNIHO GRAFICKEHO VYSTUPU

Kazdy graficky vystup pouZziva jednotné zobrazeni, zndzornéné na obrdzku nize:
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celkovd wiméra hanitel: 45577 ha [ 26 294 lesni plda
234 vodni plocha
[ 557 ostatni pozemky

zemédélské plda

—1 | ostatni poremky

WOON plocha

Jak je z obrazku ziejmé, prohlizeci okno je vybaveno ndstrojovou liStou, ktera
zahrnuje veskeré potifebné funkce. Vyznam jednotlivych tlacitek je nasledujici:
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funkce pro otaceni grafu

v funkce pro zménu umisténi grafu ( posun)

R funkce pro zménu velikosti grafu

1= funkce pro zménu perspektivy grafu

E funkce pro zménu zobrazeni z ploSného na prostorové a zpét
=4 funkce pro zmény vzhledu a typu grafu

= funkce pro tisk grafu

Hg kopirovani grafu do schranky ( ClipBoard)

funkce pro uloZeni grafu do externiho souboru



Ptepnuti grafu do vychoziho stavu ( prohliZeni) se déje klepnutim na prvni tla¢itko
v néstrojové 1isté ( ikona Sipky).

3. JAK OTOCIT GRAF

Klepnutim na tlacitko < je mozno graf pirepnout do rezimu oticeni, kdy staci
stiskem levého tlacitka mySi a pohybem ménit pozici grafu a dhel pohledu na néj.
V zéhlavi grafu se zobrazuje aktudlné nastaveny uhel a pozice. V tomto rezimu lze
stiskem pravého tlacitka mysi a tazenim graf posouvat do libovolné pozice.

4. JAK ZMENIT POZICI GRAFU

Klepnutim na tlacitko == se graf pfepind do reZimu pfesunu, v némzZ je mozno
stiskem levého nebo pravého tlacitka mysi a tazenim graf piesunout do poZadované
pozice.

5. JAK ZMENIT VELIKOST GRAFU

Klepnutim na tlacitko R e graf pfepne do reZimu zmény velikosti, pticemz staci
drzet stisknuté levé tlacitko mysi a pohybem mysi smérem dovniti grafu resp. ven cely
graf dynamicky zvétSovat ¢i zmenSovat.

6. JAK ZMENIT PERSPEKTIVU GRAFU

Klepnuti na tlacitko = se aktivuje funkce pro zménu perspektivy ( hloubky)
grafu. Vlastni zména se provadi stiskem levého tlacitka mysi a jejim pohybem do
pozadované pozice. V tomto reZimu lze stiskem pravého tlacitka mys$i a taZzenim graf
posouvat do libovolné pozice.

7. JAK ZMENIT SYSTEM ZOBRAZENI GRAFU

Klepnutim na tlaéitko E mezi ploSnym ( 2D) a prostorovym ( 3D) zobrazenim
grafu.

8. JAK ZMENIT VLASTNOSTI A TYP GRAFU
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Klepnutim na tla¢itko == se zobrazi dialog pro nastaveni vSech ¢dsti grafického
vystupu. JelikoZ zminény dialog obsahuje obrovské mnozstvi funkci a nastavit lze
velmi podrobné téméf cokoliv, zaméiime se v dalSim pojedndni pouze na
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= zména typu grafu ( napf. z kruhového na sloupcovy)
= zména barevného schématu grafu

= zména titulku a popiskll jednotlivych os

= zména legendy a jejich parametra

= zména tématu grafu a pozadi

= zména stén grafu

Veskerd nastaveni aktudlniho grafu 1ze pohodln€ provadét pomoci dialogového
okna ( popisy nékterych velmi ziidka pouZivanych parametri mohou byt zobrazeny
v anglickém jazyce):
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9. JAK ZMENIT TYP GRAFU

Klepnutim na list Série zobrazime dialog pro nastaveni typu grafu:
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Déle pomoci tlac¢itka Zménit 1ze nastavit pro kazdy graf velmi Siroky rozsah
typa grafii. V piikladu na obrazku je nastaven kolacovy graf, pticemz kazdou zdkladni
skupinu charakterizuje vét$i nebo mensi mnoZzstvi podskupin, ptistupnych na tlacitku
se Sipkou v levém dolnim rohu oblasti typu grafu:
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Tato zdkladni skupina pak obsahuje rozlicné podskupiny dle nésledujiciho
obrazku:
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Klepnutim na pozadovany podtyp se automaticky provede zmeéna grafu na
pozadovany typ. Upozornéni: nékteré typy grafi nejsou vhodné pro bézné pouZiti a
ani nemaji prakticky vyznam. Pfikladem miaZe byt napf. poldrni graf, fada
statistickych typt grafi a podobné. Pokud je u daného grafu nemozno vyuZit
poZadovany typ, je tento typ zcela nepfistupny a nelze jej vybrat.

Jak je vidét z ptikladu, k dispozici jsou i velmi netradi¢ni typy grafh:
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Zatrhavaci pole 3D znaci, Ze zvoleny graf bude zobrazen prostorové. Piepinac
Smooth pak slouZi k nastaveni jemnych barevnych ptechodi grafu.

10. JAK ZMENIT BAREVNE SCHEMA GRAFU A BARVY POLOZEK GRAFU

Schéma grafu je mozno zménit klepnutim na list Série, ddle na dany uzel (
vétSinou Seriesl), a na zdloZce Format a podzdloZzce Barvy pomoci zde umisténych
funkei.

11. JAK ZMENIT TITULKY A POPISY OS GRAFU

Funkce pro zménu titulku grafu jsou k dispozici pod uzlem Graf-Nadpisy, list
Nadpis. Na zdloZzce Styl je moZno libovolné upravit popis grafu, pficemz lez vloZit i
vicefddkovy udaj. Na dalSich zdlozkach je moZno zménit typ pisma nadpisu, barevné
pozadi, sklon textu, rdmecek a jeho stinovéni a dalsi atributy.

Parametry jednotlivych os ( vétSinou levé a dolni) jsou k dispozici v uzlu Osy a
kaZzdou z nich Ize nastavit detailn¢ a nezdvisle. Na jednotlivych zdloZkach jsou
piistupné popisy os, délici carky vcetné legendy a mnoZstvi dalSich, méné
vyznamnych nastaveni.

12. JAK ZMENIT LEGENDU GRAFU

Funkce pro zménu legendy najdeme v uzlu Legenda:
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Jak je ztejmé, typ legendy ( tzn. co se v legend¢ objevi) se nastavuje vybérem
pozadované hodnoty ze seznamu Styl textu. Vhodnou volbou Ize do legendy umistit
napt. dvojice hodnot z obou os grafu, jednu vybranou hodnotu a dal$i kombinace. Na
zaloZce Pozice lze nastavit, v které Casti grafu bude legenda umisténa a zda se bude
graf automaticky velikostné¢ ptizptisobovat velikosti legendy ( aby se oba objekty
navzijem nepiekryvaly).

13. JAK ZMENIT DALSI PARAMETRY GRAFU

Jednd se o uzly Stény a 3D, jejichZ pomoci miiZeme nastavit jednak vlastnosti
stén grafu ( barva, styl okraje a vypln¢, barevny ptechod a dalsi), jednak parametry
prostorového zobrazeni grafu ( zvétSeni ¢i zmenSeni, otoCeni, elevacni thel a dalsi
vlastnosti).

14. JAK KOPIROVAT GRAF DO SCHRANKY

K dispozici je tlacitko H@, po jehoZ aktivaci se aktudlni podoba grafu zkopiruje
do systémové schranky Windows a je zde k dispozici pro vloZeni do libovolné jiné
aplikace, kterd podporuje prici se schrankou.

15. JAK VYTISKNOUT GRAF

Tiskové funkce jsou jednou z klicovych vlastnosti grafického vystupu, nebot’
umoznuji pieddni grafické prezentace k dalSimu vyuZiti nebo ke shlédnuti. Tiskovy

dialog je dostupny po klepnuti na tla¢itko = ami ndsledujici vzhled:
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K jednotlivym ovladacim prvkiim tiskového dialogu podrobné;ji:

= rozbalovaci seznam pro vybér tiskdrny a tlacitko Nastaveni slouzi
k pfesmérovani vystupu na pozadovanou tiskdrnu a nastaveni jejich
parametri. Lze pouZit libovolnou tiskarnu, instalovanou ve Vasem
systému

= box Orientace umoziiuje nastaveni stranky na leZato nebo na vysku

= box Okraje umoziiuje nastavit okraje strdnky, a to v relativnich
hodnotidch vzhledem k rozmérim stranky. Tla¢itko Obnovit okraje
umoziiuje nastavit vychozi hodnoty po provedenych zménéch.
Zatrhavaci pole Viditelné okraje zapind nebo vypind tisk okrajovych
linii do vysledného dokumentu

= posuvnik Detail umoziuje zvétSit graf a umistit tak na papir vetsi
mnoZstvi detailnich informaci

= tlacitko Tisk provadi odeslani grafu na zvolenou tiskarnu

16. JAK EXPORTOVAT GRAF

Export grafu, tj. jeho uloZeni do externiho souboru pro dalsi vyuzZiti, je k dispozici

pod tlacitkem o Dialog pro export obsahuje volbu formdtu vysledného souboru,
ptiemz lze vyuZit tyto typy soubort:
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= TEE - interni format pro uloZeni grafu
= BMP — klasicky obrdzek ( bitmapa)
= EMF, WMF - obecny graficky forméat ( metafile)

Pro pokrocilejsi ucely exportu slouZzi list Exportovat v ¢asti Nastaveni typu grafu.
MoZnosti exportu jsou Siroké:
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Na zdlozce Obrazek lze exportovat vysledny graf tak, jak je ve skuteCnosti
zobrazen. Na zdloZce Data je pak mozné exportovat vlastni hodnoty grafu, a to v n¢kolika
obvyklych formatech — textovy soubor ( TXT), formiat XML, format pro Excel ( CSV) a
nékteré dalsi.

Pomoci tlacitka Odeslat na zdloZzce Data je mozno aktudlni graf pfipojit jako
ptilohu zpravy elektronické poSty — v tom piipad€¢ je zaloZena novéd zprdva a soubor
s otiskem grafu je automaticky pfilozen ( pouZivd se vychozi nastaveni Vaseho
postovniho programu).



17. REFERENCNI CAST — JEDNOTLIVE TYPY A PODTYPY BEZNYCH GRAFU
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